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Indledning

For at give dine kaeledyr et liv, der er vaerd at leve, skal
du kende til det liv, de lever i naturen. Er det byttedyr
eller rovdyr, hvordan ser det ud, der hvor de lever, hvad
spiser de og lever de alene eller sammen med andre?

| dette haefte leere du at forsta dyrene, sa du kan give
dem det bedste liv. Det ggr du ved at give dem

* Et godt sted at vaere

* Nogle at veere sammen med

* Opgaver de skal Igse

* Foder pa den rigtige made

| dette haefte skal du laere om marsvin.
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Dyrevaernsloven

Der er en lov, der siger at du skal
behandle dine kaeledyr godt og ikke
ma gere dem ondt med vilje.
Den siger ogsa, at du skal lzere at
passe dem pa den made, der giver
dem bedst dyrevelfaerd.



Dyrevelfaerd pa 3 mader

Dyrevelfaerd er alle de ting, som der star i indledningen, men alligevel er der flere mader at se
det pa. Nogle mener at dyrene er mindre veerd end mennesker. Nogle mener de er lige med
mennesker og nogle mener de er mere veerd end mennesker.

| 4H mener vi, at dyrene skal have det sa godt som muligt og at du kan gere meget for

at dine kaeledyr far det rigtig godt.

Sundhed

Hvis dyrene er sunde og ikke er syge. Hvis de kan tage
pa i veegt, legger g, giver maelk og far unger, har de
god velfeerd.

Som i naturen

Dyrene skal leve s teet pa den made de er i naturen.
Det giver sig selv, at fisk skal have vand, for at kunne
leve, men det er ogsa vigtigt, at fugle far mulighed for
at flyve, kaniner far mulighed for at grave og heste far
mulighed for at Igbe. De skal have andre dyr at veaere
sammen med og deres bolig skal ligne naturen mest
muligt.

Elevspgrgsmal

Er det vigtigt, at dyrene har det godt?

Hvorfor?
Hvordan skal man sgrge for
at dyrene har det godt?

Er deti orden at spise dyr?

Er det i orden at ride pa heste?

Er det i orden af en kat kun
er indendgrs?

Er det i orden at holde dyr som
keeledyr?

Er deti orden at holde en
hund i snor?

Folelser

Dyrene skal have gode oplevelser og de skal fgle det

godt at veere kaeledyr. Du kan jo ikke spgrge dem om,
hvordan de har det, men i dette haefte laere du, hvor-
dan du kan se pa dem om de har det godt.

Det er ikke enten eller!

Men det er ikke sadan, at man enten tror pa det ene
eller det andet. De fleste mener, at alle tre ting er vigti-
ge for at dyrene har det godt. Dette haefte folger efter
karekort til keeledyr og beskriver, hvordan du kan se pa
dine kaeledyr om de har det godt og hvordan du kan
give dem det bedste liv.

Er deti orden at holde kaniner,
marsvin og fugle i bur?

: jie Hvilken tilgang synes du er vigtigst?
Hvordan ser man pa et dyr, om det
er sundt og rask?

Hvordan ved man, om dyrene lever
naturligt?

Hvordan tror du, at man ser pa et
dyr, om det er glad?

. Giv eksempler pa dyr du har madt,
- der har veeret glade?

Giv eksempler pa dyr, du kender til,
der har levet et naturligt liv?



Dyrs sanser og folelser

Bade dyr og mennesker oplever verden gennem deres sanser: syn, herelse, lugte- og fale-
og smagssansen. Men dyrene er forskellige. Nogle er gode til at lugte andre er gode til at
se og nogle er rigtig gode til flere ting. For at forsta dyrene skal du vide, hvordan de oplever

verdenen og deres fglelser er indrettet.

Darwin og hvorfor dyrene har folelser
Naturforskeren Charles Darwin, der levede for 150 ar
siden, er kendt for at have fundet ud af en masse om
dyr. Han har fundet ud af, at alle dyr, der lever pa jor-
den, har de samme forfeedre, men at de har udviklet og
tilpasset sig deres omgivelser. De arter, der har veeret
bedst til at tilpasse sig, har overlevet. Der er opstaet
bytte- og rovdyr. De rovdyr, der er bedst til at fange
byttedyr overlever, og de byttedyr, der er bedst til at
undga at blive spist og til at finde mad overlever.

Det har taget mange millioner ar. Dyrene har ogsa ud-
viklet deres sanser. Det er deres gjne, grer og naeser, de
bruger til at opleve verden, mens det er deres fglelser,
der styrer, hvad de gar. Fglelserne hjzelper dyrene med
at traeffe beslutninger, sa de kan leve. Der findes bade
positive og negative fglelser.

Positive folelser
De positive fglelser ger dyrene glade. Det er falelser
som nysgerrighed og velbehag.

Nysgerrighed

Dyrene er nysgerrige for at finde boliger, mad og ma-
ger. Men nysgerrige dyr skal ogsa veere forsigtige, sa de
ikke bliver spist eller kommer til skade.

Nysgerrighed foregdr i trin. Nar dyrene har fundet
noget nyt er de farst meget forsigtige, men de bliver
hurtigt mere modige. Nar de er helt taet pa tingen, vil
de prgve om den kan spises eller bruges som skjul eller
noget andet. Hvis den ikke kan bruges, gider de ikke se
mere pa den.

Nysgerrighed foregar i trin

Opmaerksomhed ’ Vurdering ’ Tilnaermelse ’ Undersogelse

Velbehag

Dyrene oplever velbehag, nar de er trygge og meette og
opholder sig i deres bolig. De fleste dyr er ogsa glade,
nar de er sammen med andre dyr. Nar de er unger, kan
de lege med hinanden.

Negative folelser

Negative falelser som frygt skal fa dyrene til at passe pa
ikke at blive spist. Det kan ogsa veere at de blive
aggressive pa hinanden, hvis de skal kempe om mad
og gode steder at bo.

Frygt

Frygt er nar dyrene bliver bange for en ting eller et
rovdyr. En ubehagelig folelse af at veere truet, og at der
vil ske noget ubehageligt. Frygt kan vaere medfgdt som
f.eks. at veere bange for merke eller hgjder. Frygt kan
0gsa vaere noget dyrene har laert, hvis de har haft en
darlig oplevelse. Frygt skal fa dyrene til at gé vaek fra
det, der truer dem.

Aggression

Dyrene kan blive aggressive, hvis der ikke er mad nok
eller hvis de ikke har plads nok. De kan ogsa blive ag-
gressive, hvis de bliver bange eller der er noget, der gor
ondt pa dem.

’ Kan det bruges?




Hvad skal du bruge
din viden om sanser
og folelser til?

Nar du ved noget om dyrenes sanser og

folelser kan du bedre give dem et godt
liv. Du kan jo ikke spgrge dem, om de har
det godt, men du kan se pa, hvordan de

opfere sig. Nar du ved, hvordan dyrene

i naturen opferer sig, kan du gere nogle

ting, sa dine kaeledyr ogsa far det godt.

Elevspgrgsmal

Hvorfor er det vigtigt at vide noget
' om dyrs folelser?

Kan vi bruge det til bedre
at forsta dem?

Hvad ger dyr glade?

@ Hvordan viser dyrene, at de er glade?

Hvad er forskel pa angst,
pamk og fobi?

Kan vi bruge det, nar vi skal
handtere dem?

Kan vi bruge det, nar vi skal lave Kender du falelserne?
gode bur- og opholdsvilkar for dem?

Hvor mange negative og positive
f@lelser kan i komme i tanke om?

@@

Kan du huske at du har set dyr med
de folelser?

Hvilke af de folelser, tror |
e Hvordan reagerede de?
at dyrene har?

Hvad ger dyr bange? Har du set aggressive dyr?

@@

Hvordan viser dyrene at Har dyrene det godt, nar de
de er bange? er bange eller aggressive?






Marsvin 1 naturen

Marsvin er i familie med mus, rotter, hamstere og chinchilla. De har en tet og kompakt krop,
korte ben, forholdsvis stort hoved og runde pelslase grer. Marsvin har ingen hale. Marsvin
maler 20-25 cm i leengden og vejer mellem 700 g og 1,2 kg. Marsvinehanner er stgrre end
hunnerne. Marsvin kan blive omkring 5-8 ar gamle.

Marsvin stammer fra Sydamerika

De lever primaert i varme terre egne over jorden, men
kan ogsa leve i krat og underskov, sumpomrader

og klippefyldte omrader, hvor der er gode steder at
gemme sig. De graver ikke huller som kaniner og laver
ikke huler selv, men bruger gerne huler og skjulesteder,
som andre dyr har lavet. De har dog ikke en fast bolig,
som eks. kaniner. De er ikke gode til at klatre, men kan
ikke hoppe seerligt haijt.

Den bedste temperatur for marsvin ligger mellem 18 og
26 grader.

Marsvin er flokdyr og trives kun i selskab med andre
marsvin. De lever i familiegrupper pa mellem 5-15 dyr.

Elevspgrgsmal

@ Hvor kommer marsvinene fra?
@ Lever marsvin alene eller i en flok?
@ Hvor spiser marsvinene?

Doegnrytme og aktiviteter

Marsvin er mest aktive om morgenen og aftenen, hvor
de holder til i det lange graes eller krat, som beskytter
dem mod rovdyr. Saerligt store rovfugle, der gerne
spiser marsvinene. De bruger en stor del af tiden pa

at spise af det tarre graes pa sletterne. At spise graes-
set slider meget pa marsvinenes taender, der vokser
gennem hele livet. Marsvin trives bedst med lige lange
dage og naetter. De er mindre aktive og holder sig mere
i skjul i direkte sol midt pa dagen, og er mere aktive nar
det er gravejr. Marsvin sover kun i korte perioder og er
aktive omkring 20 timer i dggnet. Marsvin er ofte nogle
rodehoveder, der blander mad, vand og andre sager
sammen.

Unger

Marsvin er draegtige mellem 69 og 72 dage. De fgder
feerdigudviklede unger, der kan fglge de voksne dyr fra
fedslen. Marsvin far 2-4 unger pr. kuld. De passer gerne
hinandens unger inden for gruppen. De kan fa unger
aret rundt.

Hvor opholder marsvin
sig om dagen?

. Hvor laenge sover marsvin
ad gangen?
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Marsvins sanser

Marsvin kan se, hgre, smage, fole og lugte, men ikke pa samme made som mennesker.

Syn

Marsvins @jne sidder pa siden af hovedet. Det betyder,
at de kan se naesten hele vejen rundt omkring sig og
opdage bevaegelser fra rovdyr. De ser ikke ret godt lige
foran sig og de ser ikke sa skarpt som, mennesker ger.
Marsvins gjne sidder hejt pa hovedet, sa de kan vaere
opmarksomme pa dyr, der kommer ovenfra. Marsvin
har sveert ved at bedemme afstand. De kan derfor falde
ned fra steder uden kanter.

Marsvin kan se rgde, greanne og bla farver.

Horelse

Marsvin har en god hagresans. De kan derfor hegre lyde
som mennesker kan have sveert ved at hgre. De kan
derfor blive bange for lyde, som mennesker ikke herer.
Deres fine hgrelse gor, at de kan hare og blive forstyr-
ret af lyde fra elektronik som kgleskabe, pc og tv.

o

Lugtesans

Marsvin har en rigtig god lugtesans, som de bruger til
at opdage rovdyr og til at finde fede. De bruger ogsa
lugtesansen til at genkende andre marsvin. De kan ogsa
genkende mennesker pa lugten.

Folesans

Marsvin har som en del andre dyr knurhar. De er vig-
tige for marsvinene, nar de skal bedgmme afstande til
genstande, sa de ikke stgder ind i dem. De hjaelper dem
med at vurdere, om de kan komme gennem smalle
abninger.

Smagssans

Marsvin har en fin smagssans. En smagssans, der er
finere end menneskers. De vil helst have fade, der
smager sgdt frem for bittert.

Elevspgrgsmal

@ Hvad er marsvins bedste sanser?

e Hvad skal du veere szerlig opmaerksom p3,
. nar man har marsvinene ude af deres bur?

Hvilke lugte er marsvin
seerligt pavirket af?

1
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Marsvins folelser

Nysgerrighed

Marsvin er mere forsigtige end andre dyr, nar de skal
undersgge nye ting. De kan stivne et kort gjeblik, nar de
hgrer noget nyt. De naermer sig tingen med lav og lang
krop i sma ryk, ferst bevaeger de sig, sa star de stille, sa
naermer de sig igen. De kan straekke hovedet i vejret,
nar de bliver opmaerksom pa en ukendt lugt. De under-
s@ger tingen ved at snuse til den og bide i den.

Velbehag
Glade marsvin kan fare rundt i deres omgivelser og
sprede mad og strgelse til alle sider.

Marsvin kan vise gleede ved pludselig at Iabe rundt og
springe i luften og dreje rundt i springet.

Marsvin er flokdyr, der godt kan lide selskab. De hviler
gerne opad hinanden eller teet pa andre marsvin. De
kan hvile sig med hovedet oven pa en andens krop.

Veltilpasse og glade marsvin giver udtryk for det gen-
nem forskellige lyde. De kan sige lyde, nar de undersg-
ger noget nyt, nar de er glade og nar de er afslappede.

Frygt

Som byttedyr er der mange ting marsvin er bange for.
De er bange for noget, der kommer hurtigt, bade fra
siden og oppe fra. De er bange for at blive fanget og
holdt fast og de kan vaere bange for nye ting. De er
ogsa forsigtige i abne omrader, hvor de ikke lige kan
finde et sted at gemme sig. De kan ogsa blive bange for
mennesker, hvis de har haft darlige oplevelser med at
blive taget op.

Elevspgrgsmal

@

Hvordan naermer marsvin
sig nye ting?

@ Kan marsvinene ogsa have venner?
@ Hvad kan g@re marsvin bange?

uenige om mad eller andet?

Hvordan reagerer marsvin, nar de er

Marsvin der bliver skraamt, kan sta helt stille et kort
gjeblik, men vil derefter skynde sig at Iabe i skjul.

Marsvin, der er bange, kan skrige og skaere taender. De
kan ogsa bide den, der angriber dem. Hvis man naer-
mer sig et marsvin og den trygger sig og sa&nker grerne,
kan den vaere bange. Marsvin, der er bange, kan ogsa
gd i panik. De kan fare rundt og Igbe ind i ting.

Hvis en gruppe marsvin bliver forskraekket, kan de fare
til hver side som om de er ramt at en eksplosion. De
laber i hver sin retning, ind i hinanden ogind i det, de
er blevet bange for.

Marsvin vil gerne have at tingene er som de plejer.
Andringer i foderets smag eller lugt kan fa dem til at
stoppe med at spise, en ny foderskal eller drikkeflaske
kan ogsa fa dem til ikke at spise.

Aggression

Marsvin er rolige dyr, der ikke sa let lader sig ophidse.
Marsvin kan dog blive uenige om omrader, mad, vand,
ting at gnave i en og mager. Marsvin kan true ved at
vende sig mod modstanderen med lgftet hoved og let
aben mund. Forbenene kan vaere udstrakte og de kan
rejse bgrster. De kan ogsa komme med aggressive lyde.
Angreb kan ske med lavere hoved og korte hop eller
lgb i retningen mod modstanderen. Egentlig slaskamp
sker ikke sa tit men de kan godt bide hinanden.

13
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Kommunikation

Lyde

Marsvin siger rigtig meget og signalerer til andre mar-
svin gennem forskellige lyde. De kan advare hinanden
med en pibende lyd. Marsvin kan sige hgje lyde, der
signalere et gnske om opmarksomhed eller mad.
Lyden kan forekomme, ndr man kommer ind i det rum,
marsvinet befinder sig i, og nar man lukker kgleskabet

op.

Marsvin kan snakke med hinanden i lave brummende
lyde. De kan ogsa sige noget, nar de forsvarer sig selv,
er bange eller aggressive og de kan skrige, nar de faler
smerter.

Kropssprog

Marsvin signalerer ogsa til andre marsvin gennem
deres kropssprog. Et marsvin, der er sur, star oprejst pa
sine ben og truer eventuelt med rejste barster. Det kan
lafte hoved og vise taender.

Marsvin, viser venlighed ved at stikke snuderne sammen.
Lugte

Marsvin kender hinanden pa lugten. De afsaetter duft-
maerker, der forteeller de andre marsvin om alder og

ken. De forteeller ligeledes, om det er et marsvin, der
bestemmer meget i flokken.

o
Elevspgrgsmal
Hvordan advarer marsvinene resten
af flokken, hvis der kommer et rovdyr?

., Hvordan kender marsvinene
hinanden i flokken?

15



Et liv, der er vaerd at leve

Nar man holder marsvin som kaeledyr er det vigtigt, at vi giver dem et godt sted at bo,
sund mad og vand og at sikre at de er sunde og raske og ikke bliver taget af rovdyr, men
det er ikke nok. For at de skal trives, skal man ogsa tiloyde dem et liv, der er vaerd at leve,
et godt liv. Et liv der giver dem mulighed for at vaere aktive og fa positive oplevelser.

Det kan man gere gennem:

* Indretning af deres omgivelser
* Ved at lade dem bruge deres sanser
« Kontakt til andre marsvin og mennesker

* Give dem opgaver, sa de skal bruge deres hjerne.
*+ Giv dem et valg og kontrol med deres omgivelser.

Indretning og berigelse

Mange har oplevet at kabe legetg;j til deres marsvin,
som de sa meget hurtigt mister interessen for. Det er
derfor vigtigt, at man kender til marsvinets behov, og
hvad der i marsvinenes gjne er godt at have. | naturen
bor marsvin over jorden men med mange steder at
gemme sig, de roder i jordbunden og de gnaver i traeer
m.m. for at finde fede. For at give marsvinene det bedst
mulige opholdsomrade, skal de have fglgende:

+ Mulighed for at gnave.

+ Mulighed for skjul.

+ Adgang til vand.

+ Adgang til foder.

+ Adgang til frisk ha.

* Forskellige ting at rode i.

Elevspgrgsmal

@ Hvor kan man holde marsvin?
Hvad er vigtigst for marsvin
at have i deres bolig?

Hvilke ting skal marsvinene kunne i
deres opholdsomrade?

16

Mulighed for at gnave

Marsvin vil rigtig gerne have noget at gnave i. Givdem
grene fra havens frugttraeer. Man kan ogsa give dem
hindbaergrene eller grene fra stikkelsbaer og ribs. Om
vinteren kan man klippe grene af grantraeer. Giv ogsa
marsvinene juletraeet inden det visner. De vil elske at
gemme sig under grenene og spise af det. Frisk hg samt
grent med mange fibre er med til at slide teenderne.

Huler og ror

Det er vigtigt, at marsvinene altid har mulighed for at
sege skjul. Gerne med gange, huler og tunneler fordelt
rundt i deres bolig.

Marsvin elsker huler og rer. Det giver dem tryghed.
Flettede rgr af bambus eller pil, pap-, plast-, stof- eller
keramik- og tradrer vil alle veere velkomne.

Kasser er ogsa noget, de satter pris pa. Der ma gerne
vaere en rampe pa kassen, sa marsvinene kan komme
op pa den.

Har du nogle gode ideer til naturlige
ting, som marsvinene kan gnave i?

. Hvad er det vigtigste i
) marsvinenes bolig?

Skal marsvinene have andet
i deres bolig?



TUNNEL AF HEGNSTRAD OG STOF
* 0,5 m kloakrer 2110 mm

* 5 m hegnstrad 83 mm

* 1x0,4 m firkantet stof

* Evt. 0,4 m lynlas

- Den ene ende traekkes ud over kloakreret.

ende.

itz

| 50

- Hvis posen let skal kunne tages af og vaskes, sys hver halvdel af lynlasen fast i hver ende af stoffet.
- Herefter sys stoffet sammen langs de to lange sider, sa det danner en pose med hul i begge ender.

- Enderne pa hegnstraden bukkes rundt, sa de ikke prikker hul i stoffet.
- Hegnstraden vikles uden pa stoffet sa taet omkring rgret som muligt. (se billede)
- Den lgse ende af stoffet foldes ud over hegnstraden og enten lynes eller sys sammen med den anden

- Nu kan traden forsigtig fordeles i hele tunnellens laengde og denne kan formes som du @nsker.
- Du kan ogsa give marsvinene kloakreret, nar tunnelen er faerdig!

Muligheder for at rode i stroelsen

Forskellig typer strgelse giver marsvinene mulighed for
at rode, unders@ge og bygge huler. Lag gerne meget
halm eller sma grene i ét hjerne af buret mens der et
andet sted kan laegges terrede blade eller bark.

Nye og gamle ting

Marsvin kan godt lide at undersgge nye ting, men de
saetter ogsa pris pa, at der er noget trygt og kendt.
Indret evt. den ene del af buret/lgbegarden med nye
ting, mens den anden halvdel er kendt. P4 den made
har marsvinene ogsa et valg om de vil vaere i noget nyt
eller noget kendt.

Fodring

Du kan ggre marsvinenes liv mere interessant vedgive
dem mad, der lugter og smager forskelligt. Giv dem frisk
gront fra haven. Start smat ud og saet maengden op.

Bland tarrede urter og gront i foderet, givdem en
snackskal med lidt ekstra godt eller bland terrede urter,
blomster m.m. i noget straelse, sa de skal arbejde pa at
finde de gode ting.

Giv gerne marsvinene forskelligt foder flere steder i
deres omrade, sa de skal sege efter det. En "foder-bold”
med huller i, som de skal skubbe til for at fa foderet ud,
er god til at holde dem beskaeftiget.

Pas pa de ting, der feder. Urter og grent fra haven feder
ikke. Frugter skal kun gives i sma maengder, da de inde-
holder mere sukker og dermed feder mere. Honnings-
nack og kornprodukter skal du ikke give dem, da det
ikke er naturligt for marsvinene at spise den slags.

Lobegdrd

Indretningen af en lgbegard kan geres pa mange ma-
der, hvad enten det er i deres bure eller i et hjgrne af
stuen. Det vigtige er ikke om omradet ser naturligt ud,
men om marsvinene kan udfere deres naturlige behov
for at finde skjul og sege fgde. Brug fantasien og find
ting, der ser sjove eller anderledes ud. Nar der bygges
miljger til marsvin, er det vigtigt hele tiden at teenke i
skjul, tunneller og gange.

HULE AF MORGENMADSPAKKE
Klip to eller tre huller i pakken.

Plantekasse med
tradnet over

Tag en plastikkasse eller bakke i
passende starrelse og buk et voliere-net

hen over. Placer sma potter med
forskellige friske krydderurter, sa de
stikker op gennem nettet. Nu kan
urterne vokse, mens marsvinene kun
kan spise dem over nettet.
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Kontakt til andre
marsvin og mennesker

Andre marsvin

Marsvin er flokdyr og skal veere sammen med andre
marsvin for at have det godt. Du kan enten have en
flok med hanner eller en flok med hunner. Du kan ogsa
have en eller flere kastrerede hanner gdende sammen
med hunnerne.

Unger

Hunmarsvin har glaede af at have unger. Det er en na-
turlig del af en deres liv og giver dem noget at beskaef-
tige sig med, som er rart for dem. Flokken vil hjaelpes
med at passe ungerne under opvaksten. Far du
overvejer at fa unger, skal du dog have gjort dig nogle
tanker, om du kan komme af med ungerne, nar de er
gamle nok til at flytte hjemmefra.

Elevspgrgsmal

@ Kan man have et marsvin alene?
Hvad er vigtigst, nar marsvinene
skal ggres tamme?
Hvordan kan man traene
med sine marsvin?

18

Marsvin og mennesker

Et tamt marsvin

Marsvin har ikke behov for at blive nusset. Nar menne-
sker oplever marsvin som tamme, er det fordi de fgler
sig trygge. | naturen er marsvin frygtsomme over for
sterre dyr, lyde og pludselige bevaegelser. Det er derfor
vigtigt at vaere rolig og vaenne dem til, at mennesker
ikke vil dem noget ondt, men kommer med mad m.m.
Giv altid marsvinene en godbid nar du kommer hen

til buret. Nar du tager marsvinene ud i starten, er det
bedst ikke at holde dem fast for laenge. Du begr szette
dig et sted, hvor de kan Igbe lidt rundt og blive trygge
ved dit naerveer. Efter nogen tid kan du sidde med dem
uden de forsgger af finde skjul.

Aktiviteter og stimulering hjernen

Treening

Marsvin kan laere mange ting. Det er dog en udfordring,
hvis du gerne vil lzere dem at g@re noget, hvor du ikke
kan give dem en godbid, hver gang de ger det rigtige.
Hvis de er laengere vaek end du kan na. Her er clicker-
traening en god mulighed. Du leere marsvinene at det er
lige sa godt at fa en belgnning i form af et click, som det
er at fa en godbid. Du starter med at belgnne marsvine-
ne med bade godbidder og click samtidig, indtil de har
laert meningen med click’et. Herefter kan du undlade
godbidden og kun bruge click’et. Du kan nu belgnne
marsvinene pa afstand. Nar du treener med marsvine-
ne, skal du hele tiden sikre dig, at de viser interesse for
at gere noget. De bliver hurtigt treette og du kan ikke
treene dem sa leenge ad gangen.



Labyrinter eller agilitybane

Da marsvinene i naturen ofte opholder sig i omra-

der med haijt graes, er det naturligt for dem at finde

vej uden at kunne se ret langt. Du kan traene dem til

at finde vej gennem en labyrint, hvis der bare ligger
nogle fa godbidder de kan lugte sig frem til og finde vej
efter. Start med at lave en lige gang med en godbid for
enden. Nar marsvinene har lart det, kan der laves et
knaek pa gangen. Lidt efter lidt kan du lave en hel laby-
rint af gange, hvor de skal finde vej. Jo faerre godbidder
til at vise vej, jo svaere bliver det for marsvinene. Du kan
bruge mange ting til at bygge labyrinter af. Det er kun
fantasien, der seetter graenser.

En anden mulighed er at lave en agilitybane. Her kan
morgenmadspakken, stoftunnellen og traevinklerne
anvendes. Du kan ogsa hurtigt lave en lille bitte vippe
og nogle lodrette pinde pa et breet til slalom. Egentlige
spring til marsvin skal veere meget lave, da de ikke kan
hoppe sarlig haijt.
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LABYRINT AF TRAVINKLER, 20 STK.

Materialer

+ 6 m hgvlede braedder i 10 cm bredde

* 40 skruer 4x40 mm

+ Breedderne saves ud i 20 stykker pa 20 cm
og 20 stykker pa 10 cm

« Stykkerne skrues sammen til 20 vinkler
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